Scenariusz zajec

Nauczyciel prowadzacy zajecia:

mgr inz. Michat Oczadty

Data zajec¢: 06.06.2019 .
Klasa: 4b SP
Przedmiot: Informatyka

Temat zajec:

Quiz podsumowujacy - klasowy konkurs

Czas trwania zajec:

45 minut

Cele:

Cel gtéwny:

Przypomnienie i utrwalenie wiedzy teoretycznej ze wszystkich
zaje¢ informatycznych w klasie czwarte;j.

Cele szczegétowe:

Uczen:

a) postuguje sie wczesniej zdobytg wiedzg informatyczng,

b) wyszukuje i selekcjonuje informacje w Internecie,

c) korzysta z nowoczesnych narzedzi informatycznych w celu
samokontroli swoich umiejetnosci i wiedzy,

d) korzysta z zasad poprawnej pisowni w edytorze tekstowym.

Metody:

Podajace:
a) objasnienie,
b) pogadanka.

Aktywizujace:
a) quiz,

b) konkurs,
c) projekt.

Formy pracy:

a) indywidualna
b) grupowa

Srodki i nowoczesne pomoce
dydaktyczne:

a) tablica interaktywna
b) sprzet komputerowy
¢) oprogramowanie internetowe




Przebieg lekcji:

Faza wprowadzajaca:

1)

Nauczyciel:

a) wita ucznidw,

b) sprawdza obecnosé¢,

c) wyijasdnia cele i przebieg lekgcji.

Faza realizacji:

2)
3)
4)
5)

6)

Nauczyciel prezentuje na ekranie multimedialnym adres
WWW pod ktérym dostepny jest quiz konkursowy.
Uczniowie otwierajg wskazang strone WWW i rozwigzuja
indywidualnie quiz wedtug zasad i instrukcji nauczyciela.
Po skonczeniu rozwigzywania quizu przez ostatniego
ucznia, na ekranie prezentowana jest tabelka z wynikami.
Najlepszy uczen jest poproszony do tablicy o samodzielny
wybdr modelu 3D do wydrukowania, ktory jest nagrods.
W miedzyczasie uczniowie w parach piszg krotkg notatke
w edytorze Word na temat najbardziej przydanych
umiejetnosci, jakie zdobyli na lekcjach informatyki.

Faza podsumowujaca:

7)

Nauczyciel:

a) poleca zamknga¢ wszystkie programy,

b) przypomina, iz w danym roku szkolnym odbedzie sie
jeszcze tylko jedna lekcja informatyczna.




